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Turnierbestimmungen: 
 

 

   1) Aufstiegsmodus 
 
 

Gruppenspiele: 

  Die 12 teilnehmenden Mannschaften wurden in 2 Sechsergruppen gelost. 

Innerhalb der 2 Gruppen wird nach Meisterschaftssystem (jeder gegen jeden)  

gespielt. 

Aus jeder Gruppe steigen jeweils die vier bestplatzierten Teams in das Viertelfinale 

auf.  

Die restlichen Mannschaften jeder Gruppe scheiden aus. 

 

Viertelfinale: 
Die Aufsteiger in das Viertelfinale spielen im K.O.-System um den Einzug in das 

Semifinale. 

Endet ein Spiel unentschieden, dann folgt eine Verlängerung von einer Minute mit 

jeweils 3 Feldspielern. Ist nach dieser einen Minute keine Entscheidung gefallen, 

dann folgt die nächste Verlängerung (1 Minute) mit 2 gegen 2 Feldspielern. Sollte 

noch immer keine Entscheidung gefallen sein, dann wird bis zur Entscheidung 1 

gegen 1 (plus Tormann) gespielt. Gibt es in der Verlängerung eine blaue oder rote 

Karte, dann gilt diese für die gesamte Verlängerung.  Diese Mannschaft muss also 

den gesamten Rest der  Verlängerung mit einem Spieler weniger spielen. Wird ein 

Spieler in der letzten Minute der Verlängerung ausgeschlossen (blau, rot), dann 

nimmt diese Mannschaft die restliche Zeitstrafe in die Verlängerung mit.  

Der Anstoß wird vor jeder Verlängerungsminute ausgelost. 

 

Semifinale: Die Semifinali werden im K.O.-System (wie im Viertelfinale) gespielt. Die 

Spielpaarungen werden in der Halle ausgelost. 

 

Kleines Finale: Verlierer gegen Verlierer (Semifinale) 

 
Finale:    Sieger gegen Sieger (Semifinale) 

 

   2) Weitere Turnierbestimmungen 
 

2.1) In der 1. Runde erfolgt die Wertung in den einzelnen Gruppen nach folgenden 

 Kriterien: 
  

 a) Punkte 

 b) direkte Begegnung 

 c) Tordifferenz 

 d) erzielte Tore 

 e) Siebenmeterschießen 
 

 Anmerkung:    Sollten mehr als 2 Mannschaften punktegleich sein, dann zählt die 

   direkte Begegnung nicht. 

 

2.2) Die Spielzeit beträgt für sämtliche Spiele 13 Minuten brutto (ohne  

            Seitenwechsel).  

 Die Spielzeit kann nur auf Antrag des Schiedsrichters unterbrochen werden. 


